
La forêt enchantée 

👥 2 - 5 joueurs ⏳ 10 minutes 🎂 à partir de 6 ans 

 

 

Contenu 

   

20 cartes 
magiques 

30 cartes  

de formules magiques  

10 baguettes 
magiques  

du sorcier 

Un chapeau de 
sorcier 

 
 

But du jeu 

Reconstituer la carte magique dans le bon ordre pour faire disparaître le sorcier et sauver la 
forêt enchantée  ! 

Objectif : Vous devez réfléchir ensemble pour retrouver les 3 dessins indiqués sur la carte 
magique. Mais attention au sorcier maléfique ! Si vous lui donnez trop de baguettes 
magiques, il vous fera disparaître et vous aurez perdu la partie. 

 

 

 



Mise en place 

1.​ Créez un espace confortable : Jouez dans un endroit calme, sans distraction. 
2.​ Préparez les cartes souvenirs : 

○​ Mélangez les 20 cartes magiques et placez-les face cachée sur la table.  
3.​ Préparez les cartes magiques : 

○​ Choisissez un niveau de difficulté (N1 - facile, N2 - intermédiaire ou N3 - 
difficile) et mélangez ces cartes. Tirez-en une et placez-la face visible. Tous 
les joueurs doivent pouvoir la voir. 

 

Niveaux de difficulté : 

●​ Facile : Les symboles sont simples et bien distincts. 
(Exemple : un livre, un dragon, une lanterne)  

 

 

●​ Intermédiaire : Les symboles sont plus complexes 
(variations de couleurs ou d’état).  

(Exemple : un livre, un dragon, une lanterne allumée)  

 

 

●​ Difficile : Les symboles ont des détails précis qui 
peuvent se ressembler.  

(Exemple : un livre fermé, un dragon qui dort, une 
lanterne allumée) 

 

 

 

4.​ Placez les pions du sorcier : 
○​ Mettez les 10 baguettes magiques à côté du jeu. 

 

La partie peut commencer !  

 
 



Comment jouer ? 
Le jeu se joue en tours. Chaque joueur joue à tour de rôle. 

1. Qui commence ? 
Celui qui peut dire une formule magique. 

 

2. Retournez les cartes souvenirs 

Le joueur actif choisit 3 cartes souvenirs et les retourne face visible. 

 

 

 

 

 

 

Si une carte montre un sorcier maléfique : 
-​ Prenez immédiatement une baguette magique et mettez-la dans le chapeau du 

sorcier. 
-​ Le joueur continue de retourner ses cartes malgré la présence du sorcier. 

⚠️ Attention, si le sorcier accumule 10 baguettes magiques, la partie est perdue. 

 

Si une carte fait partie de la formule magique : 
-​ Tous les joueurs doivent mémoriser sa position et son dessin. 
-​ Discutez ensemble pour vérifier : 

-​ Est-ce que ces cartes font bien partie de la formule magique ? 
-​ Quel est l’ordre correct des dessins dans la formule ? 

 

Après avoir retourné 3 cartes : 
●​ Si les 3 cartes ne correspondent pas à la formule magique dans le bon ordre, une 

baguette magique est donnée au sorcier. 
Cela signifie que chaque tour où le joueur ne réalise pas la formule magique, vous perdez 
une baguette magique. 

 

Une fois le tour terminé, le joueur remet les cartes magiques face cachée. 



3. Reconstituez la séquence 

Lorsqu’un joueur pense avoir mémorisé la bonne formule, il retourne les cartes magiques 
une par une, dans le bon ordre, en disant leur nom. 

●​ Victoire : Si les cartes correspondent à la carte magique, vous gagnez la partie ! 🎉 
●​ Erreur : Si vous vous trompez, ajoutez une baguette magique dans le chapeau et 

continuez. 

Exemple : La carte magique à reconstituer est la suivante :   

Carte magique​ ​ Séquence correcte​ ​         Séquence incorrecte 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fin de partie 

La partie se termine quand : 

●​ Vous avez reconstitué la formule magique : Bravo, vous avez gagné, le sorcier à 
disparu ! 🎉 

●​ Le sorcier maléfique a récupéré les 10 baguettes magiques : Dommage, le 
sorcier maléfique a gagné et a effacé tous les souvenirs ! Vous avez perdu… Mais 
vous pouvez recommencer et essayer de battre le sorcier ! 👺 

 

Conseils 

●​ Travaillez en équipe ! La clé est de bien communiquer avec les autres joueurs. 
●​ Soyez attentifs ! Observez les cartes souvenirs avec soin pour ne pas oublier les 

symboles. 
●​ Prenez des pauses si besoin. Jouez dans une ambiance amusante et détendue ! 

 



Bonus / Challenge 

Pour rendre la partie plus difficile, vous pouvez choisir de commencer avec moins de 10 
pions baguette magique. Par exemple : 

●​ 8 pions : Niveau difficile 

●​ 5 pions : Niveau expert 

Est-ce que vous pouvez battre le sorcier maléfique avec un défi supplémentaire ?  

Essayez et prouvez votre détermination ! 
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